
 

 

 

 

УСТНЫЙ ЖУРНАЛ 
 

 

 

 

 

 

 

Дидактическая игра  
как средство формирования элементарных 

математических представлений. 

 

 

 

 



Игра - это не только удовольствие и радость для ребенка, что само по себе очень 

важно.  

Для детей  дошкольного возраста дидактические игры по формированию 

элементарных математических представлений имеют исключительное значение: игра 

для них – развитие, игра для них – труд, игра для них – серьёзная форма воспитания. 

Математика обладает уникальным развивающим эффектом. “Она формирует 

приемы мыслительной деятельности и качества ума. Ее изучение способствует 

развитию памяти, речи, воображения, эмоций; формирует настойчивость, терпение, 

творческий потенциал личности. “Математик” лучше планирует свою деятельность, 

прогнозирует ситуацию, последовательнее и точнее излагает мысли, лучше умеет 

обосновать свою позицию.  

В процессе игры дети усваивают сложные математические понятия, учатся 

считать, читать и писать. 

В игре ребенок приобретает новые знания, умения, навыки. Игры, 

способствуют развитию восприятия, внимания, памяти, речи, мышления, развитию 

творческих способностей направлены на умственное развитие дошкольника в целом. 

Дидактическая игра интересует ребенка, намного более чем скучное задание, 

игра привлекает интерес ребенка и тем самым становится толчком к развитию 

внимания, памяти, мышления  

Дидактические игры доставляют детям радость победы, радость участия в 

совместной со сверстниками деятельности, а удовольствие, которое они испытывают 

от занятия умственным трудом, развивают интерес к математической деятельности и 

желания заниматься ею, что является залогом успешного обучения в школе. Успех в 

играх вдохновляет его на новые победы. А счастливого ребенка легче учить, 

воспитывать, легче развивать его духовный потенциал.  

Игра ценна только в том случае, когда она содействует лучшему 

пониманию математической сущности вопроса, уточнению и 

формированию математических знаний дошкольника. 

 

 

 

 



Дидактические игры, направленные на формирование элементарных 

математических представлений у детей второй младшей группы 

 

 

«Найди предмет» 
Цель: учить сопоставлять формы предметов с геометрическими образцами. 

Материал. Геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, 

овал). 

Дети стоят полукругом. В центре расположены два столика: на одном - 

геометрические формы, на втором - предметы. Педагог рассказывает правила игры: 

«Мы будем играть так: к кому подкатится обруч, тот подойдет к столу и найдет 

предмет такой же формы, какую я покажу. Ребенок, к которому подкатился обруч, 

выходит, педагог показывает круг и предлагает найти предмет такой же формы. 

Найденный предмет высоко поднимается, если он выбран правильно, дети хлопают в 

ладоши. Затем взрослый катит обруч к следующему ребенку и предлагает другую 

форму. Игра продолжается, пока все предметы не подойдут подобраны к образцам. 

 

  

 

«Подбери фигуру» 
Цель: закрепить представления детей о геометрических формах, упражнять в их 

назывании. 

Материал. Демонстрационный: круг, квадрат, треугольник, овал, прямоугольник, 

вырезанные из картона. Раздаточный: карточки с контурами 5 геометрических лото. 

Педагог показывает детям фигуры, обводит каждую пальцем. Дает задание детям: «У 

вас на столах лежат карточки, на которых нарисованы фигуры разной формы, и такие 

же фигуры на подносиках. Разложите все фигуры на карточки так, чтобы они 

спрятались». Просит детей обводить каждую фигуру, лежащую на подносе, а затем 

накладывает («прятать») ее на начерченную фигуру. 

 

 

«Три квадрата» 
Цель: научить детей соотносить по величине три предмета и обозначить их 

отношения словами: «большой», маленький», «средний», самый большой», «самый 

маленький». 

Материал. Три квадрата разной величины, фланелеграф; у детей по 3 квадрата, 

фланелеграф. 

Педагог: Дети, у меня есть 3 квадрата, вот такие (показывает). Этот самый большой, 

этот - поменьше, а этот самый маленький (показывает каждый из них). А теперь вы 

покажите самые большие квадраты (дети поднимают и показывают), положите. 

Теперь поднимите средние. Теперь - самые маленькие. Далее В. предлагает детям 

построит из квадратов башни. Показывает, как это делается: помещает на 

фланелеграфе снизу вверх сначала большой, потом средний, потом маленький 

квадрат. «Сделайте вы такую башню на своих фланелеграфах» - говорит В. 

 

 

 

 



Геометрическое лото 
Цель: учить детей сравнивать форму изображенного предмета с геометрической 

фигурой подбирать предметы по геометрическому образцу. 

Материал. 5 карточек с изображением геометрических фигур: по 1 кругу, квадрату, 

треугольнику, прямоугольнику, овалу. По 5 карточек с изображением предметов 

разной формы: круглой (теннисный мяч, яблоко, шарик, футбольный мяч, воз 

душный шар), квадратный коврик, платок, кубик и т. д.; овальной (дыня, слива, лист, 

жук, яйцо); прямоугольной (конверт, портфель, книга, домино, картина). 

Принимают участие 5 детей. Педагог рассматривает вместе с детьми материал. Дети 

называют фигуры и предметы. Затем по указанию В. подбирают к своим 

геометрическим образцам карточки с изображением предметов нужной формы. 

Педагог помогает детям правильно назвать форму предметов (круглая, овальная, 

квадратная, прямоугольная). 

 

 

«Какие бывают фигуры» 
Цель: познакомить детей с новыми формами: овалом, прямоугольником, 

треугольником, давая их в паре с уже знакомыми: квадрат-треугольник, квадрат-

прямоугольник, круг-овал. 

Материал. Кукла. Демонстрационный: крупные картонные фигуры: квадрат, 

треугольник, прямоугольник, овал, круг. Раздаточный: по 2 фигуры каждой формы 

меньшего размера. 

Кукла приносит фигуры. Педагог показывает детям квадрат и треугольник, 

спрашивает, как называется первая фигура. Получив ответ, говорит, что в другой 

руке треугольник. Проводится обследование путем обведения контура пальцем. 

Фиксирует внимание на том, что у треугольника только три угла. Предлагает детям 

подобрать треугольники и сложить их вместе. Аналогично: квадрат с 

прямоугольником, овал с кругом. 

 

«Широкое - узкое» 
Цель: формировать представление «широкое - узкое». 

Занятие проводится аналогичным образом, но теперь дети учатся различать ширину 

предметов, т. е. широкие и узкие ленточки одной и той же длины. При создании 

игровой ситуации можно использовать следующий игровой прием. На столе 

выкладываются две картонные полоски - широкая и узкая (одинаковой длины). По 

широкой полоске (дорожке) могут пройти кукла и мишка, а по узкой - только один из 

них. Или можно проиграть сюжет с двумя машинами. 

 

«Кому какая форма» 
Вариант 1. Цель: учить детей группировать геометрические фигуры (овалы, круги) 

по форме, отвлекаясь от цвета, величины. 

Материал. Большие мишка и матрешка. Раздаточный: по три круга и овала разных 

цветов и размеров, по 2 больших подноса для каждого ребенка. 

Педагог демонстрирует круг и овал, просит детей вспомнить названия этих фигур, 

показать, чем они отличаются друг от друга, обвести контуры пальчиками. «А теперь 

все кружочки положите на один поднос - матрешке, все овалы на другой - мишке».  

крыша». 

 



Дидактические игры, направленные на формирование элементарных 

математических представлений у детей средней группы 
 

«Раз, два, три - ищи!» 
Цель: научить детей строить образ предмета заданной величины и 

использовать его в игровых действиях. 

Материал. Одноцветные пирамидки (желтые и зеленые), с количеством 

колец не менее семи. 2-3 пирамидки каждого цвета. 

Содержание. Дети усаживаются на стульчики полукругом. В. 

раскладывает на 2-3 столах пирамидки, перемешивая колечки. Две пирамидки 

ставит на маленький столик перед детьми и разбирает одну из них. Затем 

вызывает детей и каждому ин них дает по колечку одного размера и просит 

найти пару к своему колечку. "Посмотрите внимательно на свои колечки и 

постарайтесь запомнить, какого они размера, чтобы не ошибиться. Какое у тебя 

колечко, большое или маленькое? Если ребенок затрудняется с ответом, В. 

предлагает подойти к собранной пирамидке и приложить свое колечко к 

колечку такой величины. Затем детям предлагает оставить свои колечки на 

стульчиках и отправиться на поиски других колечек такой же величины. Искать 

колечки нужно только после того, как все дети скажут такие слова» Раз, два, 

три-ищи!" Выбрав колечко, каждый ребенок возвращается на место и 

накладывает его на свой образец, который остался на стульчике. Если ребенок 

ошибся, ему разрешается исправить ошибку, заменив выбранное колечко на 

другое. Для разнообразия при повторении игры можно использовать как 

образец пирамидку другого цвета. 

 

"Лото" 
Цель: освоение умений выделять различные формы. 

Материал: карточки с изображением геометрических фигур. 

Детям раздают карточки, на которых в ряд изображены 3 геометрические 

фигуры разного цвета и формы. Карточки отличаются расположением 

геометрических фигур, сочетанием их по цвету. Детям по одной предъявляются 

соответствующие геометрические фигуры. Ребенок, на карточке которого 

имеется предъявленная фигура, берет ее и накладывает на свою карточку так, 

чтобы фигура совпала, с нарисованной. Дети говорят, в каком порядке 

расположены фигуры. 

 

"Помоги цыплятам" 
Цель: учить детей умению устанавливать соответствие между 

множествами. 

Зайчики ели вкусные морковки и увидели на озере утят. Воспитатель 

выясняет с детьми: «Кто плавает по озеру? ( Утка с утятами). Сколько уточек? 

Кто стоит на берегу? (Курочка с цыплятами). Курочка с цыплятами хочет 

перейти на другой берег, но не умеют плавать. Как им помочь? (Просят утят 

перевести цыплят)». Выясняют, смогут ли утята выполнить просьбу цыплят. 

Считают количество тех и других.  



" У кого хвост длиннее?" 
Цель: Освоение умения сравнивать предметы контрастных размеров по 

длине и ширине, использовать в речи понятия: «длинный», "длиннее", 

"широкий", "узкий. 

Шум за дверью. Появляются звери: слоненок, зайчик, медведь, обезьяна – 

друзья Вини-Пуха. Звери спорят, у кого длиннее хвост. Винни-Пух предлагает 

детям помочь зверям. Дети сравнивают длину ушей зайца и волка, хвостов лисы 

и медведя, длину шеи жирафа и обезьяны. Каждый раз вместе с В. они 

определяют равенство и неравенство по длине и ширине, пользуясь 

соответствующей терминологией: длинный, длиннее, широкий, узкий и т.д. 

 

"Кто скорее свернет ленту" 
Цель: продолжать формировать отношение к величине как к значимому 

признаку, обратить внимание на длину, знакомить со словами "длинный", 

"короткий". 

Воспитатель предлагает детям научиться свертывать ленту и показывает 

как это надо сделать, дает каждому попробовать. Затем предлагает поиграть в 

игру "Кто скорее свернет ленту". Вызывает двоих детей, дает одному длинную, 

другому короткую ленту и просит всех посмотреть, кто первый свернет свою 

ленту. Естественно, побеждает тот, у кого лента короче. После этого педагог 

раскладывает ленты на столе так, чтобы разница их была хорошо видна детям, 

но ничего не говорит. Затем дети меняются лентами. Теперь выигрывает другой 

ребенок. Дети садятся на место, педагог вызывает детей и предлагает одному ж 

них выбрать ленту. Спрашивает, почему он хочет эту ленту. После ответов 

детей называет ленты "короткая", «длинная" и обобщает действия детей: 

"Короткая лента свертывается быстро, а длинная медленно". 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Дидактические игры, направленные на формирование элементарных 

математических представлений у детей старшей группы 
 

«Подбери игрушку» 
Цель: упражнять в счете предметов по названному числу и запоминании 

его учить находить равное количество игрушек. 

Материал: игрушки. 

В. объясняет детям, что они будут учиться отсчитывать столько игрушек, 

сколько он скажет. По очереди вызывает детей и дает им задание принести 

определенное число игрушек и поставить на тот или иной стол. Другим детям 

поручает проверить, верно, ли выполнено задание, а для этого сосчитать 

игрушки, например: «Сережа, принеси 3 пирамидки и поставь на этот стол. 

Витя, проверь, сколько пирамидок принес Сережа». В результате на одном 

столе оказывается 2 игрушки, на втором-3, на третьем-4, на четвертом-5. Затем 

детям предлагается отсчитать определенное число игрушек и поставить на тот 

стол, где столько же таких игрушек, так, чтобы было видно, что их поровну. 

Выполнив задание, ребенок рассказывает, что сделал. Другой ребенок 

проверяет, верно ли выполнено задание. 

 

«Подбери фигуру» 
Цель: закрепить умение различать геометрические фигуры: 

прямоугольник, треугольник, квадрат, круг, овал. 

Материал: у каждого ребенка карточки, на которых нарисованы 

прямоугольник, квадрат и треугольник, цвет и форма варьируются. 

Сначала В. предлагает обвести пальчиком фигуры, нарисованные на 

карточках. Потом он предъявляет таблицу, на которой нарисованы эти же 

фигуры, но другого цвета и размера, чем у детей, и, указывая на одну из фигур, 

говорит: «У меня большой желтый треугольник, а у вас?» И т. д. Вызывает 2-3 

детей, просит их назвать цвет и размер (большой, маленький своей фигуры 

данного вида). «У меня маленький синий квадрат». 

 

«Назови и сосчитай» 
Цель: учить детей считать звуки, называя итоговое число. 

Занятие лучше начать со счета игрушек, вызвав к столу 2-3 детей, после 

этого сказать, что дети хорошо умеют считать игрушки, вещи, а сегодня они 

научатся считать звуки. В. предлагает детям сосчитать, помогая рукой, сколько 

раз он ударит по столу. Он показывает, как надо в такт ударам производить 

взмах кистью правой руки, стоящей на локте. Удары производят негромко и не 

слишком часто, чтобы дети успевали их считать. Сначала извлекают не более 1-

3 звуков и только тогда, когда дети перестанут ошибаться, количество ударов 

увеличивается. Далее, предлагается воспроизвести указанное количество 

звуков. Педагог по очереди вызывает детей к столу и предлагает им ударить 

молоточком, палочкой о палочку 2-5 раз. В заключение всем детям предлагают 

поднять руку (наклониться вперед, присесть) столько раз, сколько раз ударит 

молоточек. 



 

«Назови свой автобус» 
Цель: упражнять в различении круга, квадрата, прямоугольника, 

треугольника, находить одинаковые по форме фигуры, отличающиеся цветом и 

размером, 

В. ставит на некотором расстоянии друг от друга 4 стула, к которым 

прикреплены модели треугольника, прямоугольника и т. д. (марки автобусов). 

Дети садятся в автобусы (становится в 3 колонны за стульями Педагог-

кондуктор раздает им билеты. На каждом билете такая же фигура как на 

автобусе. На сигнал «Остановка!» дети идут гулять, а педагог меняет модели 

местами. На сигнал «В автобус» дети находят сбои автобус и становятся друг за 

другом. Игру повторяют 2-3 раза. 

 

«Хватит ли?» 
Цель: учить детей видеть равенство и неравенство групп предметов 

разного размера, подвести к понятию, что число не зависит от размера. 

Материал: плоскостные зайка, белка, морковка, орехи. 

В. предлагает угостить зверей. Предварительно выясняет: «Хватит ли 

зайчикам морковок, белочкам орехов? Как узнать? Как проверить? Дети 

считают игрушки, сравнивают их число, затем угощают зверят, прикладывая 

мелкие игрушки к крупным. Выявив равенство ж неравенство числа игрушек в 

группе, они добавляют недостающий предмет или убирают лишний. 

 

«Собери фигуру» 
Цель: учить вести счет предметов, образующих какую-либо фигуру. 

Материал: счетные палочки. 

В. предлагает детям подвинуть к себе тарелочку с палочками и 

спрашивает: «Какого цвета палочки? По сколку палочек каждого цвета? 

Предлагает разложить палочки каждого цвета так, чтобы получились разные 

фигуры. После выполнения задания дети еще раз пересчитывают палочки. 

Выясняют, сколько палочек пошло на каждую фигуру. Педагог обращает 

внимание на то, что палочки расположены по-разному, но их поровну - по 4 

«Как доказать, что палочек поровну? Дети раскладывают палочки рядами одну 

под другой. 

 

«На птицефабрике» 
Цель: упражнять детей в счете в пределах, показать независимость числа 

предметов от площади, которую они занимают. 

В.: «Сегодня мы пойдем на экскурсию - на птицефабрику. Здесь живут 

куры и цыплята. На верхней жердочке сидят куры, их 6, на нижней - 5 цыплят. 

Сравнивают курочек и цыплят, определяют, что цыплят меньше чем курочек. 

«Один цыпленок убежал. Что нужно сделать, чтобы курочек и цыплят стало 

поровну? (Нужно найти 1 цыпленка и вернуть курочке). Игра повторяется. В. 

незаметно убирает курицу, дети ищут маму-курицу для цыпленка, и т. д. 

 



«Расскажи про свой узор» 
Цель: учить овладевать пространственными представлениями: слева, 

справа, вверху, внизу. 

Материал: коврик с узорами. 

У каждого ребенка картинка (коврик с узором). Дети должны рассказать, 

как расположены элементы узора: в правом верхнем углу - круг, в левом 

верхнем углу – квадрат. В левом нижнем углу - овал, в правом нижнем углу - 

прямоугольник, в середине - круг. Можно дать задание рассказать об узоре, 

который они рисовали на занятии по рисованию. Например, в середине 

большой круг - от него отходят лучи, в каждом углу цветы. Вверху и внизу-

волнистые линии, справа и слева - по одной волнистой линии с листочками и т. 

д. 

 

«Вчера, сегодня, завтра» 
Цель: в игровой форме упражнять в активном различении временных 

понятий «вчера», «сегодня», «завтра». 

Материал: 3 домика. 

По углам игровой комнаты мелом рисуют три домика. Это «вчера», 

«сегодня», «завтра». В каждом домике по одной плоской модели, отражающей 

конкретное временное понятие. 

Дети, идут по кругу, читают при этом четверостишие из знакомого 

стихотворения. По окончании останавливаются, а воспитатель громко говорит: 

«Да, да, да, это было … вчера!» Дети бегут к домику под названием «вчера». 

Затем возвращаются в круг, игра продолжается. 

 
 


